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Zﬁ; 5-99 Jahre
‘. & Fiir 2 bis 6 Spieler

] @ Inhalt: 12 grof8e "Meli-Melo"-Karten, 60 "Tierkarten",
Ei A 1 Tierverzeichnis auf der Riickseite dieser Anleitung

'j(i(' Ziel des Spiels: Als Erster alle Karten ablegen.

Spielregeln: Der jiingste Spieler beginnt. Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.
An jeden Spieler werden 8 “Tierkarten” ausgeteilt. Die restlichen Karten bilden
den Stapel. Die “Meli-Melo”-Karten werden verdeckt als Stapel zwischen die
Spieler gelegt. Der erste Spieler dreht die erste “Meli-Melo”-Karte um.

Er legt sie aufgedeckt zwischen die Spieler. Jeder Spieler betrachtet sein Blatt
und die “Meli-Melo”-Karte aufmerksam. Die Spieler miissen ganz schnell eine
Karte aus ihrem Blatt finden, auf der eines der Tiere der Meli-Melo-Karte zu
finden ist.

Der schnellste Spieler gewinnt, wenn auf der abgelegten Karte wirklich ein Tier
abgebildet ist, welches auf der “Meli-Melo”-Karte zu finden ist. Er legt dann
seine Karte ab. Wenn nicht, nimmt er seine Karte zuriick und wird dadurch
bestraft, dass er 2 zusétzliche Karten ziehen muss. Die anderen Spieler nehmen
ihre Karten wieder an sich. Bei jeder Runde wird eine andere “Meli-Melo”-
Karte umgedreht, usw. Wenn der Stapel mit den “Meli-Melo”-Karten zu Ende
ist, dreht man thn um und féngt von vorne an.

Variante fiir ruhigere Spieler: Ein Spieler dreht die erste “Meli-Melo”-Karte
um und legt sie in die Mitte zwischen die Spieler. Er z&hlt laut bis ftnf.
Wihrenddessen miissen die Spieler das Bild und die Details des Bildes genau
betrachten. Anschlieend wird die “Meli-Melo”-Karte wieder umgedreht.
Jeder Spieler muss nun alle Karten, auf denen sich Tiere befinden, welche

auf der “Meli-Melo”-Karte zu sehen waren, vor sich hinlegen.

Die “Meli-Melo”-Karte wird zur Uberpriifung nochmals umgedmht Die
Spieler, welche die falschen Karten abgelegt haben, nehmen sie wieder an
sich und ziehen eine zusitzliche Karte. Die richtigen Karten kommen nicht
mehr ins Spiel, sondern werden beiseite gelegt.

Gewonnen hat, wer die wenigsten Karten in der Hand hat, nachdem
alle “Meli-Melo”-Karten verwendet wurden.
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