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(D) Die Spielregeln

Alter: 2 2 bis 5 Jahre
2 bis 4 Spieler
Spieldauer: 10 min

Inhalt:

4 Tiere

6 Tafeln, jede mit 5 Feldern
1 Wurfel (1 Seite Biene, 1 Seite Blume, 4 Seiten mit farbigen Punkten)

15 Jetons

Vorbereitung:

Die 6 Tafeln werden so aneinandergelegt, dass eine lange Spielstrecke entsteht.
Jeder Spieler nimmt ein Tier und setzt es vor die erste Tafel.




Spielablauf:
Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Der jungste Spieler wurfelt zuerst.
Es gibt mehrere Mdglichkeiten:

Es wird eine Farbe gewirfelt: Der Spieler nimmt sein Tier und setzt es auf das
nachste Feld mit der gewdrfelten Farbe. (Ist das Feld bereits besetzt, rlckt er bis
zum ndchsten unbesetzten Feld in der gewdrfelten Farbe vor.)

Es wird eine Blume gewirfelt: Der Spieler nimmt sein Tier und setzt es bis zum
ndchsten Feld mit derselben Farbe, auf der er zuvor gestanden hat.

Es wird eine Biene gewdrfelt: Der Spieler nimmt sein Tier und setzt es zurdck bis
auf das vorhergehende Feld mit derselben Farbe, auf der er zuvor gestanden hat.

Der Spieler, der zuerst auf das Zielfeld kommt (buntes Feld), bekommt einen Jeton.

Beispiel: Das Tier befindet sich auf einem gelben Feld. Der Spieler wiirfelt eine
Biene. Er nimmt sein Tier und setzt es bis auf das vorhergehende gelbe Feld zurtick.

Anm.: Wurde eine Biene oder eine Blume gewdrfelt und der Spieler kann sein
Tier nicht setzen (weil er entweder noch gar nicht auf dem Wegq ist oder weil er
nicht auf ein Feld in der gleichen Farbe rticken kann, wie das Feld, auf dem er sich
befindet), dann ldsst er aus und gibt an den ndchsten Spieler weiter.

Wer gewinnt?

Sieger ist der Spieler, der als Erster 3 Jetons gewonnen hat. I
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