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(D) Die Spielregeln

Alter: 2,5 bis 5 Jahre
2 bis 4 Spieler
Spieldauer: 10 min

Inhalt:

3 Tiere (1 Kaninchen, 1 Frosch, 1 Kuh)
3 Universum-Karten (Garten, Teich, Wiese)

30 Karten mit Elementen, die zu den 3 Universen gehdren

Das Universum des
Kaninchens: der Garten

Die Karotte
Der Salat
Der Igel
Die Schnecke

Die Giefkanne

Die Harke

Die Vogelscheuche
Das Kaninchen
Der Korb
Die Tomate

Das Universum des
Frosches: der Teich

Das Schilfrohr
Der Schmetterling
Die Ente

Der Frosch

Die Libelle

Der Fisch

Die Schildkrote
Der Entenkiken
Der Reiher
Das Boot

Das Universum der Kuh:
die Wiese

Die Tranke
Der Apfel
Die Glocke
Das Gatter
Der Vogel
Der Klatschmohn
Die Milchkanne
Die Kuh

Der Bienenstock
Die Biene




Vorbereitung:

Kaninchen, Kuh und Frosch sowie die drei Universum-Karten werden in die
Tischmitte gelegt.

Die 30 Karten werden gemischt und auf einem Haufen in die Tischmitte gelegt.
Sie sind der Kartenstock.

Spielablauf:
Der jingste Spieler deckt eine Karte aus dem Kartenstock auf.

Alle Kinder sehen sich die Karte an und versuchen herauszufinden, zu welchem
Universum sie gehdrt. Haben sie das Universum herausgefunden, nehmen sie
schnell das dazu passende Tier und setzen es auf das betreffende Universum.

Der Spieler, der zuerst das richtige Tier setzt, gewinnt die aufgedeckte Karte.

(Beispiel: Die aufgedeckte Karte ist ein Fisch. Der Fisch gehért zum Universum des
Froschs, dem Teich. Wer zuerst den Frosch auf die Karte ,,Universum Teich" setzt,
gewinnt die Fisch-Karte.)

Irrt sich ein Spieler, legt er eine seiner vorher gewonnenen Karten in den Kartenstock
zuriick (hat er noch keine gewonnenen Karten, passiert gar nichts).

Dann ist der Spieler links neben dem jingsten Spieler an der Reihe und deckt eine
neue Karte auf und das Spiel geht weiter. Und so weiter.

Wer gewinnt?

Je nach der gewlnschten Spieldauer kann vor Spielbeginn festgelegt werden,
dass der Spieler mit den meisten gewonnen Karten gewinnt, wenn der
Kartenstock aufgebraucht ist
oder dass der Spieler Sieger ist, der zuerst 5 Karten gewonnen hat.



