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SpielregelnD  4–12 Jahre  2 bis 4 Spieler

Inhalt:  1 Würfelkästchen mit 9 Klappen, 2 Würfel, 
1 Notizblock, 1 Bleistift.

Ziel des Spiels: In jeder Runde: So viele Klap-
pen wie möglich schließen, bevor man blockiert 
ist. Am Ende von 5 Runden hat der Spieler mit 
den wenigsten Punkten gewonnen.

Spielvorbereitung: Zu Beginn der Runde werden alle Klappen geöffnet.

Spielablauf: Eine Partie besteht aus 5 Runden. In jeder Runde spielt jeder 
Spieler 1-mal. Ist ein Spieler an der Reihe, würfelt er so lange, bis er keine 
Klappe mehr schließen kann.

Der erste Spieler würfelt mit beiden Würfeln: Er hat mehrere Möglichkeiten 
und kann eine oder zwei Klappen schließen.

• �Farbiger Würfel: Der Spieler kann 1 der Klappen in der gewürfelten Farbe 
schließen.

• �Tierwürfel: Der Spieler kann 1 der Klappen mit dem gewürfelten Tier 
schließen.

Hinweis: Pro Würfel darf nur 1 Klappe geschlossen werden.

• Der Spieler kann auch diejenige Klappe schließen, die der Farbe des Wür-
fels UND des Tieres entspricht. In diesem Fall darf er jedoch nur 1 Klappe 
schließen.
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Beispiel: Der Spieler würfelt und  .

Er darf folgende Klappen schließen: 

	 ENTWEDER	 				     ODER

      oder    und    oder    		

Im Anschluss würfelt der Spieler erneut mit beiden Würfeln, bis er blockiert ist, 
d. h. bis er mit den beiden Würfeln nicht mehr eine oder zwei Klappen schließen 
kann.
Sein Spielzug endet dadurch. 
Die Anzahl der offenen Klappen vermerkt er als Ergebnis seiner Runde.

Gelingt es einem Spieler, alle Klappen in einem Spielzug zu schließen, erzielt er 
ein „Shut the box“. In diesem Fall vermerkt er 0 Punkte.

Danach ist der nächste Spieler an der Reihe, der alle Klappen öffnet und so 
lange würfelt, bis er blockiert ist. Und so weiter ...

Wer gewinnt?

Am Ende der 5 Runden zählt jeder Spieler die Punkte zusammen, die er pro 
Runde erzielt hat.

Gewonnen hat der Spieler mit den wenigsten Punkten.
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