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COSMOLOGIC

120 AUFGABEN

LOGIKSPIEL

+ 1 Spielbrett
- 18 ,Planeten”-Kugeln
« 1 drehbares "Raumschiff”

+ 30 beidseitig bedruckte
Aufgabenkarten (also 120 Aufgaben)

Dreh das ,Raumschiff” und verschieb
die ,Planeten”-Kugeln so, wie in den
Abbildungen gezeigt, von der
Ausgangsposition in die Zielposition.

- Leg das Spielbrett vor dich.

- Wahl eine Aufgabenkarte aus. Der jeweilige Schwierigkeitsgrad wird auf der
Karte durch dieses Symbol ausgewiesen:

Eine Aufgabenkarte enthalt 2 Schritte. Die Aufgabenkarte gilt als gewonnen, sobald die
Schritte in der auf der Karte vorgegebenen Reihenfolge erfolgreich durchgefiihrt wurden.

Abbildung 1:Start  Abbildung 2 Abbildung 3

- Platziere die ,Planeten” entsprechend der Abbildung 1 (Start) auf dem Spielbrett.

+ Mach dich mit der Anordnung der Planeten in Abbildung 2 vertraut.

« Dreh das Raumschiff so oft wie nétig, um mit seiner Hilfe die Planeten in die
Position von Abbildung 2 zu bewegen.

« Wenn du die Abbildung 2 reproduziert hast, gehe genauso vor, um die Abbil-
dung 3 umzusetzen.

Fir einige Schritte wird der erste Standplatz des Raumschiffs durch folgenden

Kreis angezeigt.

Jede Aufgabe lasst sich also in zwei aufeinander folgenden Schritten I6sen:

von Abbildung 1 zu Abbildung 2 und dann von Abbildung 2 zu Abbildung 3.

ZU BEACHTEN:

- Fiir jeden Schritt ist die Anzahl verschiedener Standpliitze des Raumschiffs begrenzt

und auf der Karte zwischen den jeweiligen Abbildungen angegeben.

- Das Raumschiff mit den Planeten darf so viel wie nétig gedreht werden, im oder
gegen den Uhrzeigersinn.

ZU BEACHTEN

- Wéhrend der Lésung einer Aufgabe darf das Spielbrett nicht gedreht werden.

- Die Planeten werden nur durch Drehungen des Raumschiffs bewegt.

- Das Raumschiff muss in einem Feld platziert werden, um sich korrekt zu drehen.
- Das Raumschiff kann bis zu 7 Planeten beinhalten, davon einen in seiner Mitte.
- Die Planeten diirfen das Spielbrett niemals verlassen.

Die Losungen fiir die Aufgaben sind am Ende der Anleitung zu finden.
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